
土間-アプローチ
メッシュ⇒屋根生成 屋根⇒メッシュ生成

すでに入力したメッシュを屋根ツールの要素に変換したり、屋根ツールの要素をメッシュに変
更します。

＜メッシュ⇒屋根生成＞
１）図面上にメッシュツールを使った要素を入力します。傾斜をつける場合は、あらかじめ設
定しておきます。

２）矢印ツールでメッシュを選択状態にし、画面上部の[作図-
補助]の[メッシュ⇒屋根生成]をクリックします。

３）メッシュの際に設定した傾斜を維持したまま、屋根ツールに変換されます。変換後は屋根
ツールの設定画面にて材料やサイズを変更します。

＜屋根⇒メッシュ生成＞
１）図面上に屋根ツールを使った要素を入力します。勾配をつける場合は、あらかじめ設定し
ておきます。

２）矢印ツールで入力した屋根を選択状態にし、画面上部の[作図-
補助]の[屋根⇒メッシュ生成]をクリックします。

３）屋根の勾配を維持したまま、メッシュツールに変換されます。変換後はメッシュツールの
設定画面にて材料やサイズを変更します。
屋根ツール入力時の屋根の厚みは破棄されます。
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