
RIKCAD8
材料の編集をレンダリングに反映させるボタンはどこにありま

すか(RIKCAD9/RIKCAD8)
RIKCAD8以降、レンダリングの設定に反映させるボタンの位置が変更されました。
下記をご覧下さい。

【RIKCAD9】

エンジン設定を「CineRender by MAXON」に切り替えます。

画面左下の「一致設定」から「CineRender設定を更新（ベーシックから）」を
クリックした後、「OK」で画面を閉じます。
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RIKCAD8

【RIKCAD8】
エンジン設定を「CINEMA4DbyMAXON」に切り替えます。

画面左下の「一致設定」から「CINEMA４D設定を更新（インターナルから）」を
クリックした後、「OK」で画面を閉じます。
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