
ツールボックス
塗りつぶしツール

「塗りつぶしツール」は、図面を見やすくするために模様（ハッチング）を追加したり、不要
な部分を隠す時に使用します。またクイックプランナーの[土間・アプローチ]入力で土間を入
力する際に、塗りつぶしツールを使用します。

▽図面上に模様（ハッチング）を入力する（設定）

ツールボックスの「塗りつぶしツール」をダブルクリックして、設定画面を開きます。

[塗りつぶしの設定画面]

▽図面上に塗りつぶしを入力する

１）塗りつぶしの設定画面開き、塗りつぶしの設定を行い、[OK]ボタンで設定画面を閉じます
。

２）画面上部の情報ボックスから図形作成法を選択します。
塗りつぶしを行う場所に塗りつぶしの外周線を描いていきます。
外周線が描き終わると塗りつぶしが作成されます。

▽図面上に作成した塗りつぶしを削除する

図面上の塗りつぶしを削除するには、ツールボックスの「矢印ツール」に切り替え、図面上か
ら削除する塗りつぶしを選択し、右クリック→[×削除]をクリックするか、キーボードの[Delete]
キーで削除します。

▽設定の変更（情報ボックスの利用）

これから塗りつぶしツールで入力する時や、すでに図面に入力した塗りつぶしを選択した時に
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ツールボックス
、画面上部にその塗りつぶしに関する情報が表示されます。
表示される情報は、塗りつぶしの設定画面で設定した内容と同じですので、こちらからすばや
く修正・変更することもできます。

塗りつぶしツールの[情報ボックス]

①塗りつぶしの設定画面を開く

②レイヤ設定

③塗りつぶしの作図方法(図形作成法)

④模様(ハッチング)のタイプ

⑤模様(ハッチング)の線の色・背景の色

⑥塗りつぶしの詳細設定

⑦輪郭線の有無・輪郭線のタイプ

塗りつぶしの作図方法(図形作成法の設定）

多角形方式

点をつないでいき、多角形を描く方法。
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ツールボックス

矩形方式

矩形（四角形）を描く方法。

回転矩形方式

自由な角度の矩形（四角形）を描く方法。
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ツールボックス

▽模様(ハッチング)の方向を設定する １

１）塗りつぶしの設定画面開き、模様(ハッチング)の表示方向設定(→設定画面④)で、

 [塗りつぶし原点に相対]にチェックを入れ、[OK]ボタンで設定画面を閉じます。

２）画面上部の情報ボックスから図形作成法を選択し、塗りつぶしを行う場所に塗りつぶしの
外周線を描いていきます。
外周線が描き終わると続いて、模様(ハッチング)の方向を指示するための矢印が表示されます
ので、方向を指示すると塗りつぶしが作成されます。

▽模様(ハッチング)の方向を設定する ２

１）塗りつぶしの縦方向と、横方向の向きが異なる場合、設定画面内の

 [変形塗りつぶし]にチェックを入れ[OK]ボタンで設定画面を閉じます。

２）画面上部の情報ボックスから図形作成法を選択し、塗りつぶしを行う場所に塗りつぶしの
外周線を描いていきます。外周線が描き終わると続いて、模様(ハッチング)の方向を指示する
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ツールボックス
ための矢印が表示されますのではじめに横方向の設定、続いて横方向に対しての縦方向の向き
設定を行います。

▽模様(ハッチング)の方向の修正

設定したハッチングの変更するには、「塗りつぶし制御点」を修正することで、後からハッチ
ングの方向を修正することができます。

１）塗りつぶしの設定画面開き、模様(ハッチング)の表示方向設定(→設定画面④)で、

 [塗りつぶし原点に相対]にチェックを入れ、[OK]ボタンで設定画面を閉じます。

２）画面上部のメニュー[オプション]-[表示オプション]-[塗りつぶし制御点]をクリックします。
入力した塗りつぶしに塗りつぶし制御点が表示されます。画面上に塗りつぶし入力時に設定し
た制御点が表示されます。

３）塗りつぶし制御点の●を長押しし、表示されるペットパレットから「サブ要素を移動」を
選択します。
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ツールボックス

４）塗りつぶし制御点が移動できるようになりますので、改めてハッチングの方向を設定しま
す。
設定変更後[オプション]-[表示オプション]-[塗りつぶし制御点]を再度クリックし、制御点を非表
示にして完了です。

一意的なソリューション ID: #1061
製作者: 亀田
最終更新: 2016-07-11 12:48

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

ページ 6 / 6
(c) 2024 RIK <k_sumatani@rikcorp.jp> | 2024-06-03 08:11:00

URL: http://faq.rik-service.net/index.php?action=artikel&cat=49&id=62&artlang=ja

http://www.tcpdf.org
http://faq.rik-service.net/index.php?action=artikel&cat=49&id=62&artlang=ja

