
レンダリング
素材を透過させたい（RIKCAD21V6以下）

1. メニューバー オプション＞材質を開くと材料の選択画面が開きます。透過させたい材
料を選択し、画面左上の［編集］をクリックします。

2. 材料の編集画面を効果[透過率]の数値を調整してください。
※数値をあげると透過率があがります。
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レンダリング

3. プレビューの作成を［Lightworks］に切替えます。
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レンダリング

4. 画面左下の［インターナルエンジンと一致させる］をクリックし、OKで画面を閉じて
ください。
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