
レンダリング
レンダリングをすると建物のガラスの向こうの壁が透過する（

CINEMA 4D)
メニューバー ツール＞レンダリング設定を開きます。

お好みのセット名に変更し、 をクリックします。

CINEMA4Dレンダリング設定のオプション＞全般オプション＞光の計算回数の数値を＋2～3上

げて、 をクリックしOKをで画面を閉じてください。
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レンダリング

再度レンダリングをお試しください。

関連項目

 CINEMA 4Dレンダリング設定について（RIKCAD7）
 レンダリング設定の詳細（RIKCAD8）
 レンダリングをするとパネル越しの商品が表示されない（RIKCAD7/8）
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